
Тема стажировки: «Интеграция технологий игровой и познавательно-исследовательской деятельности как средство развития познавательных способностей дошкольника»
	Время
	Мероприятие
	Место проведения

	7 февраля (1-й день)

	09.00 - 10.00
	Привет, Искатель! или Посвящение 

в искатели.

Открытие стажировки. Вручение вещмешков
	музыкальный зал

	10.00 –10.15
	Конвергенс пойнт

Знакомство
	музыкальный зал



	10.15 –10.30
	Сейв-хаус

Кофе-пауза
	методкабинет

	10.30 –10.45
	Древо предсказаний

Экспресс-анкета «Я знаю, я хочу, я жду…» Методический прием «Инсерт». 

Оценочное событие
	зал ЛФК

	10.45 –11.00
	Гейзер ожиданий

Открытие путевого дневника.

Знакомство с блокнотом стажера
	зал ЛФК

	11.00 –11.30
	Лесной перекресток

Выяснение ожиданий стажеров через коллективное обсуждение проблемной ситуации (прием «Осмысление эпиграфа»). 

Практическое занятие 
	зал ЛФК

	11.30 –11.40
	 Опушка - dance
Спортивно-музыкальная пауза
	физкультурный зал

	11.40 –12.25
	Битва Искателей

Деловая игра «Дебаты». Стажерская проба
	физкультурный зал

	12.25-12.45


	Река слэнга

Составление глоссария по теме стажировки. Практическое занятие
	зал ЛФК

	12.45 –13.15
	Театр «Искатель»

Презентация эссе. Оценочное событие
	зал ЛФК

	13.15 –14.15
	Харчевня «Три пескаря»

Обед
	МАОУ «Лицей № 56»

	14.15 –15.15
	Бухта знаний (Инпут)
Педагогические технологии и методы познавательно-исследовательской и игровой деятельности дошкольников
	зал ЛФК

	15.15-15.25
	Казино «Активная фишка»

Рефлексия возникших изменений во мнениях. Оценочное событие
	зал ЛФК

	15.25 –15.35
	Сейв-хаус

Кофе-пауза
	методический кабинет

	15.35-16.35
	Лагерь профессионалов

Профессиональные компетенции, необходимые для реализации игровой и познавательно-исследовательской деятельности, их интеграции в образовательный процесс. Стажерская проба
	зал ЛФК

	16.35 –16.50
	Check point
Рефлексия
	зал ЛФК

	16.50 –18.00
	Атомград 

Культурная программа
	

	18.00 –19.00
	Таверна «На закате»

Ужин
	МАОУ «Лицей № 56»

	19.00
	Привал
на перине с горошинкой 
(домашнее задание, рефлексия по итогам дня)
	отель «Новоуральский»

	8 февраля (2-й день)

	09.00 –10.00
	Magic-class 

Мастер-класс «Метод наглядного моделирования в экспериментировании».
Практическое занятие
	муз. зал 



	
	Образовательное событие 

«Проектируем вместе».

Практическое занятие
	изостудия



	10.00-10.15
	Песчаная лагуна

Практическое занятие. 
	кабинет психолога

	10.15 –10.20
	Конфетный двор

Оценочное событие
	методический кабинет

	10.20-10.30
	Save house
Кофе-пауза
	методический кабинет

	10.30 –10.45
	Лабиринт алгоритмов

Тренинговое упражнение «Путаница алгоритмов технологий» Стажерская проба. 
	зал ЛФК

	10.45 -11.15
	Вулкан идей

Метод «Мозгового штурма». 

Стажерская проба.
	зал ЛФК

	11.15-12.15
	Источник вдохновения

Образовательное событие как структурная единица образовательной деятельности. Практическое занятие
	зал ЛФК

	12.15-13.15
	Ремесленная мастерская «Перспектива»

Проектирование образовательного события 

с использованием технологии проектной деятельности, экспериментирования и интеграции игровых технологий. 

Стажерская проба
	зал ЛФК

	13.15 –14.15
	Харчевня «Полуденный отдых»

Обед
	МАОУ «Лицей № 56»

	14.15-15.00
	Ярмарка проектов

Презентация продукта. Оценочное событие
	зал ЛФК

	15.00 –15.20
	Цветик-пятицветик 

                 Мастерские специалистов.
	физкультурный зал,
музыкальный зал,
зал ЛФК

	15-20-16.10
	Мастерская «Сердечный прием»
	комната искусств

	16.10-16.25
	Save house
Кофе-пауза
	методический кабинет

	16.25-16.35
	Древо предсказаний

Соответствие первичных ожиданий и полученного опыта. Оценочное событие
	зал ЛФК

	16.35 –16.50 
	Check point
Рефлексия
	зал ЛФК



	16.50 –18.00
	History point

Культурная программа
	

	18.00 –19.00
	Харчевня «Вечерняя трапеза»

Ужин
	МАОУ «Лицей № 56»

	19.00
	Привал
на перине с горошинкой 
(домашнее задание, рефлексия по итогам дня)
	отель «Новоуральский»

	9 февраля (3-й день)

	09.00 – 11.15
	                          Гора фантазий

Стажерская проба
	галерея детского сада

	11.15 – 11.30
	Save house
Кофе-пауза
	методический кабинет

	11.30-12.15
	Экспертная бродилка 

Экспертиза развивающей предметно-пространственной среды в контексте темы стажировки. Стажерская проба
	гр. «Земляничка»

гр. «Колокольчик»
гр. «Медвежонок Умка»

	12.15 – 13.00
	Хранилище

Создание «Банка методов и приемов интеграции игровой и познавательно-исследовательской деятельности». Практическое занятие
	зал ЛФК



	13.00 – 13.15
	Лес сомнений

Прием «Двухчастный дневник». 

Оценочное событие
	зал ЛФК



	13.15 – 14.15
	Харчевня «Усталый путник»

Обед
	МАОУ «Лицей № 56»

	14.15 – 14.45
	Самоцветная россыпь

Мастер-класс
	зал ЛФК



	14.45 – 15.15
	Клад!!!

Оценивание стажерами приобретенных компетенций. Оценочное событие
	зал ЛФК



	15.15-15.30
	Древо предсказаний

Рефлексия по результатам приобретенных компетенций: заполнение анкеты «Я узнал, я хочу, я могу!». Оценочное событие
	зал ЛФК



	15.30 – 16.00
	Карусель номинаций
	зал ЛФК

	16.00
	Удачи, Искатель!

Отъезд участников стажировки
	


1 день пути
07 февраля 2017 года

Точнее всего мою миссию в данном приключении выражает высказывание:

Потому что

Слэнг искателя
	Игра 
	

	Интеграция 
	

	Технология 
	

	Образовательное событие 
	

	Технология экспериментирования 
	

	Технология метод проектов 
	

	Компетенции 
	

	Стажировка
	

	Метод
	

	Индивидуализация
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Заметки искателя

Профессиональные компетенции, необходимые для реализации игровой и познавательно-исследовательской деятельности 
Рефлексия

Дорогой искатель, заполни, пожалуйста, эту ладошку по следующему принципу – каждый палец – это позиция, по которой нужно высказать свое мнение:

большой палец – «для меня это важно и интересно…»

указательный – «для меня было трудно……»

средний – «у меня все время вертелось в голове…»

безымянный – «я понял, что…»

мизинец – «меня удивило…»
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 P.S. Дорогой искатель, не забудь поделиться своими впечатлениями в Twitter под тегом #ШколаРосатома (без пробелов)
2 день пути

08 февраля 2017 года

Лабиринт алгоритмов

Развитие игровой деятельности дошкольников  по материала Кравцовой Е.Е.

· образно-ролевая игра
· режиссерская игра

· игра с правилами

· более совершенный вид режиссерской игры

· сюжетно-ролевая игра
	Название

технологии
	Алгоритм реализации технологии 
	Интеграция

игровых технологий

	Технология детского экспериментирования
	   Обсуждение увиденных результатов 

   Проведение наблюдения

   Поиск путей решения проблемы 

   Фиксация преобразований. 
   Постановка проблемы

   Формулировка выводов
	

	Название технологии
	Алгоритм реализации технологии
	Интеграция игровых технологий

	Технология Метод проектов
	Столкновение знания и «незнания», осознание познавательной задачи 
Обозначение проблемы, отвечающей потребностям детей и взрослых
Планирование деятельности, определение средств реализации проекта
 Совместное определение перспективы развития проекта
Обсуждение результата, хода работы
Активизация способов получения информации Определение цели проекта, прогнозирование и конкретизация будущего результата
Получение и обобщение информации
Реализация проекта
Презентация результатов


	


Образовательное событие как структурная единица образовательной деятельности
Сравнительный анализ занятия и образовательного события.
	Занятие
	Образовательное событие

	Мотив:
	Мотив:


	Цель:


	Цель:

	Задачи:


	Задачи:


	Средства:


	Средства:

	Действия (способы и операции):


	Действия (способы и операции):

	Результат и рефлексия:


	Результат и рефлексия:


Структура образовательного события.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.
Заметки искателя
Рефлексия
«Фруктовый микс»

Дорогой искатель. Я предлагаю тебе составить фруктовый микс по итогам сегодняшнего дня. Положи в миску те фрукты, которые соответствуют твоим сегодняшним впечатлениям от стажировки. Если не найдешь в списке нужных ингредиентов, придумай свои Поясни свой выбор.
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Рецепт:
    сочно …               
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кисло …                    
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 сладко …        
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  горьковато  
P.S. Дорогой искатель, не забудь поделиться своими впечатлениями в Twitter под тегом #ШколаРосатома (без пробелов).
3 день пути
09.02.2017

Экспертный лист оценки развивающей предметно-пространственной среды группы
	№
	Наименование показателей
	Методические рекомендации экспертов
	Отметка (есть/нет)

	1. Среда, которая располагает ресурсами и благоприятна для развития игровой деятельности ребенка

	1.1
	Среда позволяет ребенку погрузиться в режиссерскую игру
	Детям предоставляется возможность уединения (пледы, шали, занавешенные столы, образующие под столом закрытое пространство и .д.)
	

	
	
	В образовательной среде группы много различных предметов-заместителей из разнообразных материалов (бумажные, деревянные, тканевые, природные и т.д.)
	

	
	
	В образовательной среде детей дошкольного возраста представлены различные макеты ограниченного пространства (лес, улица, дорога и т.д.), имеется коробка с разнообразными мелкими игрушками и материалами для разыгрывания сюжетов.
	

	
	
	Все материалы доступны детям в течение всего дня
	

	1.2
	Среда позволяет ребенку погрузиться в образную игру
	В группе достаточное количество материалов для образных игр детей – костюмы для переодевания, реквизит (головные уборы – каски, короны, береты, веночки; различная обувь – ботинки, туфли и др.; аксессуары – кошельки, сумочки, дорожные сумки, чемоданы и др.; галстуки, бабочки, трости, жилеты, накидки, пиджаки и др.; волшебные палочки и другие атрибуты сказочных персонажей, людей различных профессий).
	

	
	
	В образовательной среде группы есть место, где расположены ткани различных размеров, расцветок, фактур, различные вспомогательные материалы и т.д.
	

	
	
	В образовательной среде группы старшего дошкольного возраста представлены элементы костюмов, изготовленные детьми, для выражения выбранного образа в игре.
	

	
	
	Для обогащения представлений об образах, принимаемых детьми в игре, в группе есть книги по различным тематикам с яркими красочными картинками, мультфильмы, энциклопедии и т.д.
	

	
	
	В пространстве группы есть место или небольшое возвышение (сцена) для демонстрации детьми образов, принятых на себя в игре.
	

	
	
	Все материалы удобно хранятся и доступны детям в течение всего времени.
	

	1.3
	Среда позволяет ребенку погрузиться в сюжетно-ролевую игру
	В среде группы оборудование для игр (полки, столы, стулья, ширмы различной высоты, сундуки, коробки и т.д.), может использоваться детьми для различных игровых задач, что позволяет смоделировать игровое пространство под замысел ребенка. («Больница», «Дом», «Библиотека», «Космодром» и др.)
	

	
	
	Среда группы не перегружена проработанными игрушками (куклы, машины, мягкие игрушки и др.), в ней достаточно игрового реквизита для поддержки игрового замысла детей (продукты, набор посуды, постельное белье и т.д.). Однако, «этот достаточный уровень» предполагает некоторую нехватку, провоцирующую самостоятельное изготовление детьми материалов для игры.
	

	
	
	В образовательном пространстве достаточно предметов-заместителей, способных дополнить или восполнить недостающее оборудование для игры по собственному замыслу.
	

	
	
	Все материалы безопасны, доступны детям в течение всего дня.
	

	1.4
	Среда позволяет ребенку погрузиться в игру с правилами
	В образовательной среде группы есть достаточное количество настольно-печатных, дидактических игр и других различных игр с правилами в соответствии с возрастом воспитанников.
	

	
	
	В группе есть пространства, где ребенок, или несколько детей смогут объединится для игры с правилами.
	

	
	
	В группе есть атрибутика для подвижных игр, использованы другие помещения группового блока, холла для возможности игр детей со спортивным оборудованием.
	

	
	
	В группах старшего дошкольного возраста есть игры-бродилки, другие игры с правилами из подручных материалов, созданные по собственному замыслу.
	

	2. Маркеры среды, позволяющие установить, что игровая деятельность проживается детьми группы, как ведущая и осмысленная ими.

	2.1
	Следы игровой деятельности
	Пространство группы перестроено под игровой замысел детей. 

В группе сохраняются постройки (разметка пространства группы), отражающие игры, в которые играют дети сегодня.
	

	
	
	В группе сохраняются следы игровых замыслов, отражающие интерес нескольких групп детей ли одного ребенка.
	

	
	
	В игровом пространстве находятся предметы-заместители, которые внесены в игры, как недостающие для развития игры материалы.
	

	
	
	В группе есть хотя бы одно стационарное место, где развернута режиссерская игра на макете или игровом поле, либо если игра свернута рядом с макетом, хранятся игрушки, различные материалы в контейнере.
	

	
	
	На стойке (полке и др.) с материалами для образной игры видны следы детского присутствия (костюмы, подобранные для сегодняшних игр, куски тканей, стянутые под воплощение замысла и т.д.)
	

	
	
	Предусмотрена возможность зонирования пространства с потолка (крючки для тканей, шатры и т.д.) и оно задействовано детьми в игре.
	

	
	
	В пространстве группы предусмотрена возможность передвижения построек для удобства уборки, контейнеры для хранения материалов, стойки для костюмов, повышающие доступность использования материалов для игры.
	

	
	
	В группе есть маркеры, знаки, отражающие правило, «не ломать постройки», «не убирать игрушки»,  знаки личных предпочтений.
	

	2.2
	Документация
	В группах старшего дошкольного возраста присутствуют следы детской документации детские проекты по обогащению игры, в которой живут дети; модели иерархических отношений; перечни ролей, включенных детьми в игру и т.д.)
	

	
	
	Имеются фотоматериалы, отражающие игровую деятельность детей.
	

	
	
	В режиме дня группы и в утренний и вечерний отрезок времени предусмотрено не менее 3-х часов на игровую деятельность детей.
	

	3. Среда, которая располагает ресурсами и благоприятна для развития познавательно-исследовательской деятельности детей

	3.1
	Среда позволяет ребенку занимать экспериментированием
	В среде группы имеется центр экспериментирования оборудованный всеми необходимыми материалами для исследовательской деятельности детей (мерные ложки, емкости, различные материалы для исследования и т.д.).


	

	
	
	В среде группы присутствуют картотеки экспериментов, доступные для пользования  детьми (соответствующие возрасту, снабженные схемами).


	

	
	
	В среде группы имеются алгоритмы последовательности действий для проведения экспериментов.
	

	3.2.
	Среда позволяет ребенку заниматься проектной деятельностью
	В среде группы есть энциклопедии различной тематики.
	

	
	
	В группе старшего дошкольного возраста имеются оформленные в альбомы детские исследовательские, творческие проекты.
	

	
	
	В среде имеется место, где ребенок может презентовать свой проект.
	


«Банк методов и приемов интеграции игровой и познавательно-исследовательской деятельности»

«Двухчастный дневник»

Дорогой искатель, заполни, пожалуйста, таблицу. Проанализируй опыт, полученный во время путешествия. В левой колонке запиши события, которые произвели на тебя наибольшее впечатление (вызвали какие-то воспоминания, ассоциации с эпизодами из твоей собственной жизни, озадачили, вызвали протест или, наоборот, восторг, удивление), а в правой колонке напиши комментарий: что заставило тебя записать именно это событие.
	Событие
	Комментарии
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