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Экспертная карта «Хитрая Лиса Алиса»
Критерии,
 раскрывающие приемы проектирования и реализации
образовательного события в поле режиссерской игры
№
Критерий, характеризующий образовательное событие направленный на поддержку и развитие игровой деятельности детей младшего возраста
Как проявился критерий
1
Когнитивные задачи, которые вбрасываются в игровую деятельность
Различие длин, 
моделирование
=
 замещение
2
Поддержка игровой деятельности, соответствующей возрасту детей
да
3
Вброшенная задачка, стала интересной (значимой) для ребенка
Да, собрались все к сказочнику.
 ,помогал и рассказывать
4
Отсутствие четкого проработанного сценарного хода события
Д
а
,не
 было
5
Осознанность происходящего ребенком, понимание зачем он это делает, почему он это делает
Да, дети понимают ,воображают что полоски это не просто полоски, это животные люди, Лина в игру забрала полоску, будто козленок
.
6
Совместное проживание 
(действия взрослого и детей)
Дети помогали рассказывать сказку.
7
Эмоциональная и интонационная окрашенность действия
Показывала интонационно, голоса животных имитировала педагог, показывала размер с помощью жестов(большой маленький)
8
Возможность отказа от участия в событии
Есть, все подошли добровольно.
Во время проработки в индивидуальном порядке,
 
ребенок приход
ил на эмоциональный вызов, из интереса, чья работа
9
Возможность действовать в малых и больших группах, работать индивидуально
Дети сами выбирают где они будут действовать .на подиуме сидело три ребенка друг другу не мешающих
10
Наличие образовательного продукта
Да, сказка  с предметами заместителями
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