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Экспертная карта «Хитрая Лиса Алиса»
Критерии,
 раскрывающие приемы проектирования и реализации
образовательного события в поле режиссерской игры
№
Критерий, характеризующий образовательное событие направленный на поддержку и развитие игровой деятельности детей младшего возраста
Как проявился критерий
1
Когнитивные задачи, которые вбрасываются в игровую деятельность
Раскладывать полоски по длине от самой длиной до самой короткой, проговаривая при этом какая полоска относится к 
персонажу
 сказке - репка
2
Поддержка игровой деятельности, соответствующей возрасту детей
Сказочник –воспитатель, много в пространстве «моделей-репок»
3
Вброшенная задачка, стала интересной (значимой) для ребенка
Дети с удовольствием играли
. Могла завлечь ребенка – около подиума
4
Отсутствие четкого проработанного сценарного хода события
Четкого нет
5
Осознанность происходящего ребенком, понимание зачем он это делает, почему он это делает
Ребенку надо было проговорить сказку –всех персонажей назвать по порядку
, разложить полоски по длине
6
Совместное проживание 
(действия взрослого и детей)
Взрослый просил помощи у детей – расскажи, помоги
. Задавал вопросы
7
Эмоциональная и интонационная окрашенность действия
Воспитатель был в образе – эмоциональный окрас, интонация, вопросы
8
Возможность отказа от участия в событии
Если ребенок не захотел, воспитатель не настаивал
9
Возможность действовать в малых и больших группах, работать индивидуально
была
10
Наличие образовательного продукта
Сказка 
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