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Экспертная карта «Хитрая Лиса Алиса»
Критерии,
 раскрывающие приемы проектирования и реализации
образовательного события в поле режиссерской игры
№
Критерий, характеризующий образовательное событие направленный на поддержку и развитие игровой деятельности детей младшего возраста
Как проявился критерий
1
Когнитивные задачи, которые вбрасываются в игровую деятельность
Обогатить и активизировать словарь
Формировать речь во взаимосвязи с развитием восприятия, внимания, памяти, мышления.
Развивать умение анализировать
и воспроизводить сюжет
Учить выполнять 
сериационный
 ряд
Развивать творческое  воображение
2
Поддержка игровой деятельности, соответствующей возрасту детей
На протяжении всей деятельности была поддержка
. Для каждого ребенка была возможность выбрать поле
3
Вброшенная задачка, стала интересной (значимой) для ребенка
Да. Подключились все дети
4
Отсутствие четкого проработанного сценарного хода события
Отсутствие
5
Осознанность происходящего ребенком, 
понимание
 зачем он это делает, почему он это делает
Осознанность
6
Совместное проживание 
(действия взрослого и детей)
Индивидуальный подход к каждому ребенку, сказочница. Ребенок четко понимал, что это сказка
7
Эмоциональная и интонационная окрашенность действия
Эмоциональное
 и 
интонациооная
 
окрашенность на протяжении всей деятельности
 
8
Возможность отказа от участия в событии
Возможность была
9
Возможность действовать в малых и больших группах, работать индивидуально
Была возможность
10
Наличие образовательного продукта
Сказка
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