 (
Экспертная карта «Хитрая Лиса Алиса»
Критерии,
 раскрывающие приемы проектирования и реализации
образовательного события в поле режиссерской игры
№
Критерий, характеризующий образовательное событие направленный на поддержку и развитие игровой деятельности детей младшего возраста
Как проявился критерий
1
Когнитивные задачи, которые вбрасываются в игровую деятельность
Выстраивание полосок разной длины
 с соотношением персонажей сказки.
 
Пересказ цепочной сказки
 (Проговаривание с каждым ребёнком)
. Развитие 
воображения
.
 
Демонстрация эмоций. 
2
Поддержка игровой деятельности, соответствующей возрасту детей
Шляпа 
для образа, 
эмоциональная поддержка. 
Игра каждого ребёнка на режиссёрском поле.
3
Вброшенная задачка, стала интересной (значимой) для ребенка
Все дети включились в игру и пересказ
.
 Дети притянулись как к магниту.
4
Отсутствие четкого проработанного сценарного хода события
Сценария не было. 
Ход от 
детей.
5
Осознанность происходящего ребенком, 
понимание
 зачем он это делает, почему он это делает
Дети 
понимают
 что и зачем. 
6
Совместное проживание 
(действия взрослого и детей)
Проговаривание сказки с проигрыванием 
7
Эмоциональная и интонационная окрашенность действия
И взрослы и дети  с эмоциями проживали сюжет сказки.
8
Возможность отказа от участия в событии
Возможность была
9
Возможность действовать в малых и больших группах, работать индивидуально
Да, всё на выбор детей, поработали
 и 
индивидуально
 и ушли играть дальше.
 
10
Наличие образовательного продукта
Пересказанная сказка с проигрыванием.
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