 (
Экспертная карта «Хитрая Лиса Алиса»
Критерии,
 раскрывающие приемы проектирования и реализации
образовательного события в поле режиссерской игры
№
Критерий, характеризующий образовательное событие направленный на поддержку и развитие игровой деятельности детей младшего возраста
Как проявился критерий
1
Когнитивные задачи, которые вбрасываются в игровую деятельность
Развитие речи, познавательного 
развития
2
Поддержка игровой деятельности, соответствующей возрасту детей
Воспитатель в роли сказочника. Достаточное количество моделей "Репки", "Героев сказки.
3
Вброшенная задачка, стала интересной (значимой) для ребенка
Привлекли модели репки, проговариваемы герои сказки
4
Отсутствие четкого проработанного сценарного хода события
Нет четкой проработки сценария
5
Осознанность происходящего ребенком, 
понимание
 зачем он это делает, почему он это делает
Запомнить, проговорить сказку за сказочником, потом воспроизвести самостоятельно
6
Совместное проживание 
(действия взрослого и детей)
Взрослый заинтересовал, прожил сказку вместе с ребенком
7
Эмоциональная и интонационная окрашенность действия
Воспитатель вносит эмоциональный окрас образов
8
Возможность отказа от участия в событии
Нет навязчивости со стороны воспитателя
9
Возможность действовать в малых и больших группах, работать индивидуально
Была возможность
10
Наличие образовательного продукта
"Сказка"
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