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Экспертная карта «Хитрая Лиса Алиса»

Критерии, раскрывающие приемы проектирования и реализации
образовательного события в поле режиссерской игры

№
Критерий, характеризующий образовательное событие направленный на поддержку и развитие игровой деятельности детей младшего возраста

Как проявился критерий
1
Когнитивные задачи, которые вбрасываются в игровую деятельность

[bookmark: _GoBack]Пересказ сказки, развитие речи, замещение модели и размещения по длине
2
Поддержка игровой деятельности, соответствующей возрасту детей

Игровая деятельность поддерживалась воспитателем
3
Вброшенная задачка, стала интересной (значимой) для ребенка

Да
4
Отсутствие четкого проработанного сценарного хода события


5
Осознанность происходящего ребенком, понимание зачем он это делает, почему он это делает
Каждый ребенок понимал зачем и почему это делает
6
Совместное проживание (действия взрослого и детей)

Да, совместное проживание было
7
Эмоциональная и интонационная окрашенность действия


8
Возможность отказа от участия в событии

Если у ребенка не было желания, воспитатель не настаивал
9
Возможность действовать в малых и больших группах, работать индивидуально

Предоставляется возможность действовать как одному, так и группе детей, и совместно с воспитателем
10
Наличие образовательного продукта



Игровое поле совместное, а также несколько моделей сказки для индивидуального пересказа

 [image: C:\Users\12037\Downloads\76c52714632a7ce233049c217a51c070-removebg-preview.png]

image1.png




image2.png




