Заявка
	Название 
	Мастерская Образовательных Современных Технологий

	По чьей инициативе проводится это мероприятие для учащихся школ-участниц Сети атомклассов проекта «Школа Росатома»?
	муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Средняя школа № 33» города Смоленска

(МБОУ «СШ № 33»)

	Возраст/класс, количество учащихся
	14-16 лет / 7-9 классы, 4-5 человек в команде

	Предметная область
	«Математика и информатика» (математика, информатика)

«Естественно-научные предметы» (физика, биология)

«Искусство» (музыка)

	Планируемые результаты 
	Предметные: 
По окончании «Мастерской Образовательных Современных Технологий» обучающиеся актуализируют/приобретут знания законов физики, биологии, информатики, закономерности использования математических знаний, музыкальных техник в жизни, в науке, искусстве и производстве
Метапредметные: 
По окончании «Мастерской Образовательных Современных Технологий» обучающиеся научатся использовать техники генерирования идей и принятия индивидуальных и командных решений, приобретут навыки креативного мышления и проектной деятельности для решения актуальных жизненных задач, способы работы с информацией и её усвоения, а также смогут в новой (нестандартной) ситуации применять идеи, информацию и знания
Личностные: 
По окончании «Мастерской Образовательных Современных Технологий» обучающиеся освоят коммуникативные техники и смогут организовывать собственное поведение в командном взаимодействии

	Объем часов
	Совместно с педагогом в сети Интернет: 3 часа 
Самостоятельно: 5 часов

	Виды деятельности
	Проектная, конструкторская, исследовательская, коммуникативная, управленческая

	Формы работы
	Индивидуальная, групповая школьная, групповая сетевая

	Уровень сложности
	Начинающий

умения

знания
	Базовый

умения

знания

применение
	Продвинутый 

Умения: исследовательский интерес: умение узнавать новое и находить взаимосвязи между предметами
Знания: применять функциональные знания при решении нестандартных задач
Применение:
выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и форм представления
Анализ: в процессе выполнения поставленных задач – развиваются творческая и прикладная стороны мышления обучающихся
Оценка: готовность к действиям в условиях неопределённости, повышение уровня своей компетентности через практическую деятельность, в том числе умение учиться у других людей, приобретать в совместной деятельности новые знания, навыки и компетенции из опыта других
Соединение новых идей, 
решений: ориентация в деятельности на современную систему научных представлений об основных закономерностях развития человека, природы и общества, овладение навыками исследовательской деятельности

	Минимальные требования к условиям в школе для участия в мероприятии:
-оборудование

-цифровые ресурсы

-расходные материалы

-помещение
	ПК с выходом в Интернет, ватман, музыкальные инструменты (например: ложки, маракасы, флейта),
микроскоп, грузики (гирьки до 500г)

- любое учебное помещение

- устройство для качественной видеосъемки заданного объекта на местности (видеокамера, смартфон) – для 7 этапа

	Содержание по этапам
	1 этап: прием заявок, создание сообщества мероприятия в социальной сети ВКонтакте
2 этап: установочный вебинар (будет запись эфира), на котором дается краткая информация о предстоящем мероприятии, знакомства с «мостами».
В сообществе ВКонтакте необходимо выложить креативное фото своей команды, название и девиз (на фото должна быть показана сплоченность команды)
3 этап (будет запись эфира): интерактивные лекции по физике и биологии,  на которых учителя знакомят подробно с темами своего предмета, рассказывают об особенностях метапредметного проекта. На лекции учителя ответят на все вопросы школьников.
4 этап (будет запись эфира): интерактивные лекции по математике, информатике и музыке, на которых учителя знакомят подробно с темами своего предмета, рассказывают об особенностях метапредметного проекта. На лекции учителя ответят на все вопросы школьников.
5 этап: в результате жеребьевки определяется, с какими предметами будет связан метапредметный проект - «мост».
6 этап: создать модель заданного объекта, которая иллюстрирует применение законов физики, биологии, математики и закономерности в области применения музыки и информатики.
7 этап: фото каждой команды в своем городе на фоне сооружения, соединяющего два объекта на земной поверхности. 

8 этап: финал события в режиме ВКС в формате пресс-конференции, продемонстрировать свои модели «моста» (видео до 1 минуты). Создание «Моста Дружбы»
9 этап: итоги в социальной сети  в ВКонтакте, рассылка дипломов и благодарственных писем.

	Продукт 
	Модель, конструкция, видео

	Форма оценивания
	Будет определено не более 5 победителей и не более 10 призеров

	Кто контактное лицо по проведению мероприятия и как с ним связаться?
	Давыдовская Анастасия Юрьевна, куратор Атомного класса, учитель математики
8-920-303-57-84

3035784@mail.ru


